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  Le découpage est fait par matière, mais ne vous y trompez pas, les concepts de
l’informatique sont toujours les mêmes. Aussi n’hésitez pas à consulter les
rubriques connexes.



Les quelques citations ci-dessous peuvent donner du sens :


« Free, libre, and open source software projects quietly save the world every
day, even when you can’t see it, and their success depends on your support.»

Edward Snowden (@Snowden), le 19 mars 2018.




Un disciple à Euclide :

– Qu’est ce que je gagnerai à connaître tout celà ?

– Donnez-lui quelques pièces, puisqu’il semble vouloir tirer de l’argent de
tout ce qu’il apprend.

Propos prêtés à Euclide (Jean Stobée)



Enfin, quelle que soit la matière, mais tout particulièrement en programmation, vous
devez faire des exercices :


J’entends et j’oublie, je vois et je me souviens, je fais et je comprends.

Confucius




  Quelques liens
  #


	Leçon inaugurale (collège de France) de Claire Mathieu : L’algorithmique



  Quelques pages du site
  #


	Info, Maths, Challenges, Outils, DIY et j’en passe… : collection de liens que j’ai jugés intéressants (à un moment donné… 😃)
	Introduction interactive à Python
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